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SECENEKLER: Levha ayarlari-malzeme secimi-giris/cikis ayarlari sekmelerinin bulundugu yerlesim icin énemli ayarlarin
yapildigi meniddar.

AYARLAR: Dil se¢imi-tema se¢imi-0lcl birimi secimi gibi program arayiiz degisiklik ayarlarinin yapildigi menaddr.

MALZEME YONETIMIi: Malzeme cinsleri,amperler ve kalinliklar icin makine verilerinin bulundugu kisimdir. Standart hiz,kerf
gibi degerleri bulabilirsiniz.

otomatik glincelleme ve giincelleme ile programa eklenen yeni 6zellikleri bulabilirsiniz.www.ajancam.com sitesinden ajancam

YARDIM: Online yardim-Egitim notlari-Egitim videolarina en hizli bicimde ulasmanizi saglar.Meni altinda program

tiim egitim videolarina ulasabilirsiniz.
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SIMULASYON: Makine kesim &ncesinde yerlesiminizdeki hatalari tespit etmenizi saglayacak menudur.

SIMULASYON AC MPG: Daha 6nceden kayith olan .mpg uzantili yerlesiminizi simulasyon ekraninda gérmenizi saglar.

Ajancam programi 4 farkli pencereden olusmaktadir;
e YAN ARAC CUBUGU (CAD ve CAM béliimlerinde ortak kullanilir)
e CAD (Cizim alani)
e CAM (Yerlesim alani)

e AJANPIPE (Boru a¢inim programi)

YAN ARAC CUBUGU

Yan Arag¢ Cubugu Komutlar

i

Bu komutlar CAD ve CAM béliimlerinde ortak kullanim igindir. Tim komut
aciklamalarina notlardan ve www.ajancam.com sitesinden ulasabilirsiniz.



http://www.ajancam.com/

YENi: Yeni bir ¢izim sayfasi agcmak igin kullanilir.

AC: Dxf-mpg uzantili dosyalari agmak icin kullanihr.

SEG: istenilen sekli segmek icin kullanilir.

:I GERIAL: Ekranda en son yapilan islemi geri almak icin kullanilir.

iLERIAL: Ekranda en son yapilan islemi tekrar uygulatmak igin kullanilir.

KAYDET: Cizim Uzerinde yapilan degisikligi .dxf tizerine kayit etmek icin kullanihr.

FARKLI KAYDET: Cizimi farkli bir isimle .dxf olarak kayit etmek igin kullanilir.
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| YAZDIR: CAD ekraninda bulunan ¢izim giktisini almak i¢in kullanihr.

TASI: Secilen objeleri istenen noktaya tasimak icin kullanilr.

SEKIL SiL: Secilen objeleri silmek icin kullanilir.

~ “| KOPYALAMA: Secilen objeleri kopyalamak igin kullantlir.

5 KOPYALAMA X-Y: Secilen objeleri X-Y koordinatlarinda gogaltmak igin kullanilir

AYNALAMA: Secilen objeleri belirtilen iki nokta arasinda aynalamak igin kullanilir.
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DONDUR: Segilen objeleri manuel mouse hareketi ile déndiirmek igin kullanilir.
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ACI iLE DONDUR: Secilen objeleri pencereye girilen aci dlciisii ile déndiirmek icin kullanilir.Kisayol olarak klavyeden HOME

&)
tusu ile saat yonu tersine,END tusu ile saat yoniinde dondiirme islemi gergeklestirilir.

Ol¢iilendirme Komutlari: Secilen objeleri yatay,dikey,acisal,cap olarak dlciilendirmek icin kullanilir.

GRUP YAP: Secilen sekilleri program otomatik grup olarak kayit etmektedir.Olusturulan gruplari asagida PARGA TAKIiP

sekmesinden gorebilirsiniz.Yerlesim sirasinda isteginiz grubu secerek yerlesiminize dahil edebilirsiniz.Bu 6zellik size yerlesim

sirasinda hiz kazandiracaktir.




CAD- Cizim BOLUMU

CAD-CiziM BOLUMU: Bu meniide bulunan hazir komutlar yardimi ile makinenizde kesmek istediginiz seklinizi cizebilirsiniz.

Yada farkh CAD programlarinda cizilen .dxf gizim {izerinde dizenlemeler,markalama,acik kontur kesme tanimlamalarini

yapabilirsiniz.
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CAD Béliimii Ekran Gériintiisii

& = Sag Ust Késede bulunan sekmelerden CAD béliimiine gegis yapabilirsiniz.

X768 T 38381 CYETe

CizGi: Baslangic ve bitis noktasi arasindaki diiz gizgileri cizmek icin kullanilir.

(F8 klavye tusu ile cizgiyi dik/acih aktif yapabilirsiniz.)

1. Komutu segin

2. Mouse sol tus ile baslangi¢ noktasini belirtin

3. Mouse sag tus yapin,acilan pencerede ¢izgi uzunlugunu ve agisini belirleyin

4. Parganin bitis noktasindan gizim devam edecekse ayni islemleri tekrarlayin, ¢izim bitecekse ESC tusuna basin.
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o | DIKDORTGEN: Dikdértgen cizmek icin kullanilan gizim komutudur.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/dikdortgen.php

1. Komutu segin
2. Mouse ile sol Ust noktasini belirtin
3. Mouse sag tus ile acilan pencereye uzunluk,genislik,durus acisi 6l¢ilerini giriniz yada mouse ile sag alt noktasini belirtin

==

DAIRE: Daire cizmek icin kullanilan ¢izim komutudur.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/daire.php

1. Komutu segin
2. Mouse ile dairenin merkez noktasini belirtin
3. Mouse sag tus ile agilan pencereye yarigap Olgisini girin. TAMAM segin

a

COKGEN: Cokgen gizmek igin kullanilan gizim komutudur.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/poligon.php

1. Komutu segin
2. Mouse sol tus ile cokgenin merkez noktasini,yoniinii belirtin
3. Mouse sag tus ile agilan pencereye kose sayisi,yaricap olgilerini girin. TAMAM secin

©_2lYay: Secim yaptiginiz merkez noktasi, arc baslangi¢ noktasi ve bitis noktasina gore bir arc ¢izimi yapabilirsiniz.

YAY (Merkez,Baslangic noktasi,Bitis noktasi) :

1. Komutu segin

2. Mouse sol tus ile merkez noktasini belirtin

3. Mouse sol tus ile baslangi¢ noktasini belirtin

4. Mouse sag tus ile acilan pencereye baslangic agisi,bitis acisi,yaricap ol¢tlerini girin. TAMAM segin



http://www.ajancam.com/tr/dikdortgen.php
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nows | NOKTA: Sekil tizerinde istenilen boélgeye nokta isareti koymak icin kullanilir. Nokta isaretini segcerek markalama/acik kontur

kesme islemleri de uygulanabilir.
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ELIiPS: Elips cizmek icin kullanilan ¢izim komutudur.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/elips.php

1. Komutu segin
2. Mouse sol tus ile merkez noktasini belirtin
3. Mouse sag tus ile agilan pencereye uzunluk,genislik élgilerini girin. TAMAM segin
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BUDAMA: Kesisimi olan objeler arasinda budama islemi yapmak igin kullanilir.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/budama.php

1. Komutu segin
2. Mouse sol tus ile budanmak istenen objeleri segin

Ij UZATMA: Herhangi bir ¢izim objesini,baska bir objeye dogru uzatmak icin kullanilir
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/uzatma.php

1. Komutu segin

2. Uzatilmak istenen objeyi segin

3. ENTER’a basin

4. Uzatilmak istenen obje Gizerine mouse sol tus ile ard arda iki kez tiklayin

(87
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OFSET: Secilen objeyi belirtilen yonde ve 6l¢l de 6telemek igin kullanilir

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/ofset.php

1. Ofsetlenmek istenen objeyi segin

2. Komutu segin

3. Acllan pencerede ofsetleme 6lgiisiini girin
4. Mouse sol tus ile ofsetleme yoniini belirtin

== | GLCEK: Secilen objeyi biyiltme/kiiciiltme islemini yapar

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/olcek.php

1. Olgeklendirme istenen objeyi segin

2. Komutu segin

3. Obje lizerinde mouse sol tus ile birkez tiklayin

4. Acilan pencerede 6lceklendirme degerini belirtin

PAH KIRMA: Objelerin koselerine pah kirmak (egim) i¢in kullanilir
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/pahkirma.php

1. Komutu segin

2. Birinci objeyi se¢in

3. ikinci objeyi secin

4. Acilan pencerede birinci mesafe,ikinci mesafe 6l¢tlerini belirtin. TAMAM secin

]
|__|BASAMAK: Objelerin koselerine basamak agmak igin kullanilir

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/basamak.php

1. Komutu segin

2. Birinci objeyi secin

3. ikinci objeyi secin

4. Acilan pencerede birinci mesafe,ikinci mesafe olgilerini belirtin TAMAM secin
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%l KOSE YUVARLATMA: Objelerin késelerini radus ile yuvarlatmak icin kullanilir
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/koseyuvarlatma.php

1. Komutu segin

2. Birinci objeyi secin

3. ikinci objeyi segin

4. Acilan pencerede yarigap Olgisini belirtin. TAMAM segin

é PATLATMA: Biitlin veya bilesik halde bulunan gizimleri segerek ayri objeler haline dontistirmek icin kullanihr.

Ornegin; Dikdértgen komutu ile cizilen obje bir bitiindiir. PATLATMA komutu uygulandiginda her bir kenar ayri ayni cizgiler
haline gelir.Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/patlatma.php
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diizenlemesi yapabilir ve dxf dosyasini kullanabilirsiniz.

SEKIL KUTUPHANESI: Program icerisinde hazir cizimlerin bulundugu sekil kiitiphanesidir. Bu sekiller iizerinde &lgii
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METIN ARAGLARI: Bu komut yardimi ile makinenizde harf-rakam-sembol-logo gibi kesimler yapabilirsiniz.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/metin.php

@ Metin Ayarlan ﬂ
EAE]
Metin Yiikseklik 10
Metin Genisligi 100
Durus Agisi 0
Yazi Stili Regular
Birimler MM
» Yazi Tipi Microsoft Sans Serif, 10pt
Metini Girin

Markalama igin metin yazilacak ise bu

Harf rakam,metin ayarlarini yapiniz.

kutucuk isaretlenmeli ve asagidaki
o islemlerin aynisi uygulanmalhdir.
Markalama Igin Metin
[ Tamam H Iptal |
Pencere Anlatimi:

Metini Girin: Metni girin (Yazi-rakam-sembol)

Metin Yiikseklik: Metnin Y eksenindeki 6l¢lisiini girin \ O * ? A
Metin Genisligi: Metnin X eksenindeki 6l¢listini girin @
O

Durus Agisi: Metnin durus acisini girin
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\ MARKALAMA: Markalama islemi nedir? Makinenin kesme islemi yerine, parca lizerine iz birakacak sekilde yakma islemi

yapmasina denilmektedir. Markalama isleminde her cesit harf, rakam, sembol, barkot, logo markalama islemini pratik bir sekilde

yapabilirsiniz.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/markalama.php

1. Cizimi CAD kisminda agin

2. Markalanacak objeleri segin (CTRL tusuna basili tutma goklu segim imkani sunar)
3. Ust kisim komutlar arasindan MARKALAMA komutunu segin

4. Markalanacak obje rengi degismektedir.

3. SAVE komutu ile .DXF lizerinde yapilan degisikligi kaydedin
4. Dxf'i CAM e aktarin. Yerlesimde program otomatik olarak markalama tanimini algilamaktadir.(Markalama rengi tanimli)

| YESIL RENK MARKALAMA 503 NO
U

HON

I

ACIK KONTUR KESME: Ajancam programi ¢cizimde bulunan agik konturlari kabul etmez.Dxf ¢iziminiz i¢ konturlar ve dis
konturlardan olusmalidir.Hatal dxf sectiginizde karsiniza asagidaki uyari penceresi agilacaktir.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/acikkontur.php
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EVET secimi ile gizim CAD boliminde segili olarak karsiniza gelecektir. Eger agik kontur kesmek isterseniz,asagidaki islemleri

uygulamalisiniz.

1. ¢ kisimda bulunan objeler i¢ kontur tanimina uygun degildir. Bu objeleri program ancak agik kontur tanimi ile kabul

etmektedir. Asagidaki gibi objeleri segin.

2. Ust kisimdaki komutlardan AGIK KONTUR KESME komutunu segin

3. DXF lzerinde yapilan bu degisikligi SAVE ile kaydedin ve CAM kismina aktarin. Program otomatik olarak agik kontur

tanimini algilamaktadir. (Agik kontur kesme ¢izim rengi degismektedir.Programa bu renk kodu tanimlanmistir)



http://www.ajancam.com/tr/markalama.php
http://www.ajancam.com/tr/acikkontur.php

0N

HATA DUZELTME: Seklinizde hatali olarak cizilmis acik cizgiler,fazlalik gizgiler,ust iiste cizgiler gibi kapal kontur tanimina
uymayan ¢izim hatalarini,otomatik olarak goriintller ve diizeltir. Dxf kesim listesine aktarirken program size asagidaki uyari
penceresini verecektir.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/hataduzeltme.php

@ i At =

EVET segimi ile .dxf giziminiz segili olarak CAD bélimunde karsiniza gelecektir.

|
(AIANCAM 70172085 - [chashuhape.dufLinf) o

HATALARI GOSTER SECiMi iLE GELEN
GORUNUM ACIKLAMALARI

Kirmizi Daire= Bosluk
Kirmizi Uggen= Ust Uste Obje

Kirmizi Garpi = Fazlalik Obje

v

Ust kissmda bulunan TOLERANS kismina yazilan deger Ustiinde olan hatalar HATALARI DUZELT segimi ile program tarafindan
otomatik olarak diizeltilir. HATALARI GOSTER secimi ile ekrandaki gibi hatali noktalar gosterilir.

-9
£~ | NOKTA SAYISI AZALTMA: Craldraw,Tekla v.s. 3 boyuttan dénusturilen dxfler birgok nokta sayisindan gececek sekilde

cizilir.Ornegin;Tek bir ark kullanimi ile cizilen sekil bu program ile bircok noktadan gegen arc birlesiminden olusur.Béyle bir gizim

makinede kesim kalitesini etkilemekte,gizim kb ini arttirmaktadir.Bu komut ile sekil segilir ve st kissimda bulunan tolerans 6lgisi
dogrultusunda nokta sayisi azaltilir. Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/noktasayisi.php

/ \

Craldraw programindan gelen dxf dosyasi 2436 noktadan olusmaktadir.

— — —_
e e

Komut uygulamasi ile nokta sayisi 19 a dustrilmustar.

.

272 noktadan olusmaktadir 70 noktaya dusurilmustir
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CAM- YERLESiIiM BOLUMU

CAM-YERLESIM BOLUMU: Bu sekme altinda kesim yapilacak amper ve levha kalinligina uygun en ideal ayarlar yapilmalidir. Bu

ayarlar parga kesim kalitenizi etkilemektedir.

TAKIMYOLU AYARLARI*  BAGLANTIAYARLARI:  ORTAK KESIM AYARLARI:  FIREKESIM AYARLARI-  KOSE SOGUTMA AYARLARI®  PUNTA BIRAKMA «

M D At gl -
NXEBoLE -

CAM Bolumii Ekran Goriintiisu
; Sag Ust Kosede bulunan sekmelerden CAM
= béliimine gegis yapabilirsiniz.
\grj @

X:-9363333 Y 112856667 | Ready [@ [7 o OU

B

LEVHA-MALZEME AYARI SEKMESi: Bu sekmede makinede kesimi yapilacak malzemecinsi-kesim ampere-kalinlik-levha élgileri

YENI i$: Yerlesim asamasina ilk bu kisimdan baslanir. Asagidaki AYARLAR penceresinde yerlesim icin gerekli verileri girin.

programa ayni ayarlar ile girin. Tim ayarlar makine ile ayni olmahdir.Aksi halde parga olgileri yanhs ¢ikacaktir!

=
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- | SEKIL EKLE: CAM kisminda asagida bulunan sekiller listesine sonradan dxf eklemek icin kullanilir.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/sekilekle.php

v KALANI OTOMATIK YERLESTIR: CAM kisminda program tarafindan otomatik yerlesim yaptiriimak igin kullanilir.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/kalaniotomatikyerlestir.php

YERLESIM AG: Hafizada kayith olan .mpg uzantili yerlesimleri tekrar yerlesim penceresinde agmak icin kullanilir.Agilan
yerlesim lizerinde istenilen tim diizenlemeler yapilabilir.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/yerlesimackaydet.php

B
:I YERLESTIRME KAYDET: Yerlesimi hafizaya kayit etmek icin kullanilr.

TAKIMYOLU AYARLARI MENUSU:

/% OTOMATIK TAKIMYOLU: Giris/Cikis ayarlari parametrelerinde girilen stil ve dlcileri kullanarak sekillere otomatik takimyolu
uygular. Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/otomatiktakimyolu.php

/-% TAKIMYOLU SiL: Sekillere uygulanan takimyolunun hepsi otomatik olarak silinir.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/takimyolusil.php

olmak Gzere ayri ayri secimler yapilabilir.

MANUEL KESiM SIRASI: Mouse se¢imi ile kullanici istedigi kesim siralamasini uygular.Bu komut ile i¢ kontur-dis kontur

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/manuelkesimsirasi.php

\"- !

v SEKIL KESiIM SIRASI: Mouse secimi ile kullanici istedigi kesim siralamasini uygular.Bu komut farki sudur miisteri sekli

sectiginde ickontur ve dis kontur otomatik olarak secilir.Sekiller icin tek tek kesim sirasi uygular.
Uygulama videosu i¢in tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/sekilkesimsirasi.php

A \'\

| COKLU TAKIMYOLU TASI: Levha lzerinde ayni sekillerde giris/cikis yerini ayni noktaya tasimak igin kullanihr.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/coklutakimyolutasi.php

A
7

~— | TAKIMYOLU TASI: Sekil giris/cikis noktasini istenen noktaya tasimak igin kullanihr.
Uygulama videosu icin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/takimyolutasi.php

X

-| GIRIS-CIKIS SiL: Mouse ile segilen giris/cikis uygulamasini silmek icin kullanilir.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/giriscikissil.php

S 4
GIRI$-CIKI$/UZAT-KISALT: Manuel olarak giris-¢tkis uzunlugunu kisaltmak yada uzatmak icin kullanilir.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/giriscikisuzatkisalt.php

o

-| GIRIS-CIKIS AYARLARI: Sekil giris-cikis ayarlarinin yapildigi komuttur.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/giriscikisayarlari.php

10
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BAGLANTI AYARLARI MENUSU:

OTOMATIK BAGLANTI: Sarf malzeme émriinii uzatmak icin tek patlatma ile birden fazla sekli kesmek igin kullanilir.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/baglanti.php

1. Levha Uzerinden sekilleri segin (Coklu obje segimi icin CTRL)
2. Komutu segin
3. Agilan pencereye baglanti genisligi 6lglstini girin. TAMAM segin

| MANUEL BAGLANTI: Manuel istenen yerlerden baglanti olusturmak igin kullanilir.
1. Komutu seg¢in

2. Birinci sekil kenarinda baglanti baslangi¢ noktasini segin

3. Acilan pencereye baglanti genisligi 6lglisiinii girin. TAMAM segin

4. ikinci sekil kenarinda baglanti bitis noktasini segin

5. Levha Uzerinde diger sekillere uygulamak igin ayni iglemleri tekrar uygulayiniz

X

1. Komutu segin

BAGLANTI SiL: Sekiller Gizerinde olusturulmus baglantilari silmek icin kullanilir.

2. Silinmek istenen baglanti tizerine gelin.Mouse ile sol click segin,silinecektir.

ORTAK KESiM AYARLARI MENUSU:

@Otomatik Ortak Kesim: Ortak kenara sahip sekillerde ortak kenarlar tek seferde kesmek igin kullanilir.Bu uygulama

firmanizin kesim maliyetini dislirmektedir. Gaz-levha-zaman tassarufu sunmaktadir.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/otomatikortakkesim.php

gt [ |

Manuel Ortak Kesim: Ortak kenara sahip,ayni tip sekillerde ortak kesim olarak uygulayacaginiz kenari manuel belirterek
ortak kesim islemini uygulayabilirsiniz.Bu komutta ortak kesim kenari kullanici tarafindan belirlenmektedir.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/manuelortakkesim.php
~_lOtomatik Ortak Kesim Sirasi: Manuel ortak kesim yapilan sekiller secilir ve otomatik kesim sirasi komutuna girilir.Program

otomatik olarak ortak kesim siralamasini belirler.
Uygulama videosu icin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/otomatikortakkesimsirasi.php

FiRE KESiM AYARLARI MENUSU:

J-:I OTOMATIK FIRE KESIM: Yerlesimden arta kalan fire levhanizi otomatik olarak en uygun sekilde ayirma islemi icin kullanihr.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/firekesim.php

1. Komutu segin. Kirmizi renkte fire kesim uygulamasini yapar

II MANUEL FiRE KESiIM: Yerlesimden arta kalan fire levhanizi manuel olarak en uygun sekilde ayirma islemi igin kullanilr.

1. Komutu segin
2. Mouse ile fire kesim sinirlari gizin ve ENTER ile islem sonlandirin

=
J-_l FiRE KESIM KAYDET: Yerlesimden arta kalan fire levhayi stok yonetimi altina kayit etmek icin kullanilir.
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1. Fire kesim uyguladiktan sonra FIRE KESIM KAYDET komutunu secin
2. Karsiniza asagidaki pencere acilacaktir. Sac kodu kimina bir isim veriniz,sag kisimda dondiirme-ayanalama islemleri de
uygulayabilirsiniz. KAYDET segin. Fire levha sac stok yonetimine kayit edilmistir.

7 500 Koo,

[_}q FiRE KESIM SiL: Uygulanan fire kesim islemini iptal etmek icin kullanilir.
1. Komutu segin
2. Levha Gzerinde kirmizi renk ile uygulanan fire kesimin silindigini géreceksiniz

KOSE SOGUTMA AYARLARI MENUSU:

E OTOMATIK DONUS: Bu komut dis konturlari keskin kdselerden olusan sekillerin kdselerinin daha dik ¢ikmast icin uygulanir.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/kosesogutma.php

1. Sekilleri segin

2. Komutu segin

3. Agilan pencerede donds stili ve radus 6l¢tsini belirleyin
4.5eklin kose noktalarini segin

L MANUEL DONUS: Seklin istenilen késesine manuel olarak doniis vermek igin kullanilir.

’tz SiL: Kése déniis uygulamasini iptal etmek icin kullanilir.

PUNTA BIRAKMA MENUSU:

™" | PUNTA BIRAKMA: Seklin plaka Gzerinde tutunmasini saglamaktadir. Seklin istenilen kisimlarindan,istenilen mesafe kadar
kesmeden ilerlemesini saglar. Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/puntabirakma.php

1. Punta birakma menusune girin. Punta mesafesini belirleyin
2. Komutu segin
3. Sekil kenar gizgisi Gstliinde istenen noktalari segin

x| .
SIL: Punta birakma uygulamasini iptal etmek igin kullanilir.

ALT ARAC CUBUGU

[+

Sac Ekle: Yeni bir levha eklemek yada mevcut levha 6l¢listiinii diizenlemek icin kullanilir.

Sac Sil: Secilen levhayi silmek icin kullanilir.

T
— Yerlesim Alani Goriintiileme: Levha (zerine yerlesim yapilmis olan sekillerin kapladigi alani gosterir.Sac stoklarinizda bu

Olgulere uygun fire saciniz var ise bu yerlesimde kullanabilirsiniz.
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AJANPIPE BORU ACINIM YAZILIMI

Cyfinder Pipe on Flat Surface Two Pipes Elbow Right Angle Connection

DN DD

Y Shape Connection Mutiple Pipes Elbow

Vessel With Radial Pipes

Different Angie With Offset
s s

Axial Pipes Connection Radial Pipe Connections

Expert Connections PLANE PIPES

Program farkli sekillerde,hazir boru arakesitlerinden olusmaktadir.

Bir uygulama 6rnegini ele alirsak piyasada yaygin olarak kullanilan kurtagzi arakesiti hesaplamasini inceleyelim.

-] Ajan Pipe Unfolding Software

Arakesit kayit islemi igin DXF komutu

T
’ Uir

K2 | iizerinde dl¢iilendirme

tanimlamalarin karsisindaki

kutucuklara gerekli élgiiler girilir.
1200

— Arakesit hesaplamasi igin ‘Calculate’

sol pencerede agilacaktir.

secilir ve arakesit .dxf uzantisi ile kayit
edilir.Makinada bu arakesit kesilir.

Sol iist goriiniim penceresinde boru

tanimlamalarini géreceksiniz.Asagida

komutu segilir.Arakesit goriinimii

ve ikinci

Ok isaretlerini yardimi ile birinci boru

boru arakesitlerine gegis
yapabilirsiniz.
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